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ОСІНЬ
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1. «Що буває восени?»
Мета: закріпити поняття про осінні явища, активізація словника по темі.
Устаткування: сюжетні картинки із зображенням різних пір року. 
Хід. На столі упереміш лежать картинки із зображенням різних сезонних явищ (йде сніг, квітучий луг, осінній ліс, шпак у шпаківні і т. д.). Дитина вибирає картинки, на яких зображені тільки осінні явища і сам або за допомогою дорослого називає їх. Приклад. Сонечко ховається за хмари. Йде дощ. Листя на деревах жовте і червоне. Птахи відлітають на південь. Тварини готують запаси на зиму. Люди надягають пальто і плащі і т. д
 2. «Один - багато»
Мета: навчити утворювати іменники множини.
Устаткування: м'яч.
Хід. Дорослий називає іменник в однині і кидає дитині м'яч. Дитина називає іменник в множині і повертає м'яч: дощ - дощі крапля - краплі лист - листя гриб - гриби парасолька - парасольки плащ — плащі птах - птахи
 3.«Осіннє листя» (лото)
Мета: розширити словник по темі «Осінь. Дерева», навчити правильно вживати іменники в родовому відмінку.
Устаткування: осіннє листя берези, дуба, клена і липи, наклеєні на одну велику картку, і на окремі картки.
Хід. Гра проводиться після знайомства з осіннім листям на прогулянці. Перед дитиною лежить велика картка. Поряд складені в стопку маленькі. Він бере одну маленьку картку і визначає, лист якого дерева у нього опинився: «Це лист клена» і тому подібне Потім шукає такий же лист на великій картці і накладає на нього маленьку. Дитину, що не говорить, просять знайти і показати лист клена, берези і так далі
ОВОЧІ
1 «Чудовий мішечок"
Мета: закріпити назви овочів, їх кольору.
Устаткування: мішечок, натуральні овочі або муляжі.
Хід. Перед грою дитини знайомлять з овочами і їх властивостями. Малюк поодинці дістає з «чудового мішечка» овочі, називає їх. Потім він відповідає на питання дорослого про колір, форму, величину овочів. Якщо дитині важко, дорослий допомагає йому.
 2. «Загадки Зайця» 
Мета: навчити визначати предмет по його ознаках, активізувати словник по темі.
Устаткування: іграшка «Заєць», мішечок, натуральні овочі або муляжі.
Хід: Дорослий пояснює дитині що зайчик хоче з ним пограти, загадати загадки: «Зайчик намацає який-небудь овоч в мішку і розповість тобі про нього, а ти повинен здогадатися, що це». Зайкини загадки: «Довга, червона (морква). Зелений, довгий (огірок). Круглий, червоний (помідор)» і тому подібне
3 «Один - багато»
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Мета: навчити утворювати множину іменників.
Устаткування: м'яч.
Хід. Дорослий називає овоч в однині і кидає м'яч дитині. Дитина називає його в множині і повертає м'яч дорослому. Наприклад: «Огірок - огірки, помідор - помідори, ріпа - ріпа».
 4. «Назви ласкаво»
Мета: учити утворювати іменники із зменшувально-пестливими суфіксами.
Устаткування: наочні картинки із зображенням овочів великого і маленького розміру.
Хід. Дорослий показує дитині картинку із зображенням якого-небудь великого овоча, наприклад, помідора і питає, як він називається. Потім пояснює: «Цей помідор великий. А як ти назвеш ласкаво маленький такий же овоч?» Демонструє картинку (помідор.) Аналогічно розглядаються інші овочі (огірок - огірочок, ріпа - ріпка, морква - морковочка, лук - промінець, картопля - картошечка). Дитину, що не говорить, просять: «Покажи помідор. А зараз покажи помідор».
 5. «Який овоч пропустили?»
Мета: активізація словника по темі, розвиток уваги і зорової пам'яті.
Устаткування: іграшка «Заєць», натуральні овочі або муляжі.
Хід. Дорослий показує дитині зайця і пояснює, що у нього сьогодні день народження. Приходили гості і принесли безліч подарунків. Дорослий розкладає перед зайцем овочі-подарунки, перераховуючи їх. Один овоч не називає. Дитина повинна відгадати який. Він називає або показує його залежно від рівня мовного розвитку.
 6. "Поварчук"
 Мета: активізація словника по темі, навчання правильному вживанню іменників в знахідному відмінку.
Устаткування: картинки із зображенням овочів або натуральні овочі.
Хід. Дорослий просить дитину «приготувати» для нього пригощання (щі або салат). Дитина вибирає потрібні овочі для блюда, називає їх. Потім пояснює, як він готуватиме це «пригощання» (брати, мити, чистити, різати, варити).
ФРУКТИ
1. Що в кошику?
Мета: познайомити з фруктами, уточнити їх назви, колір, форму, смакові якості.
Устаткування: кошик з натуральними фруктами або муляжами.
Хід. Дорослий поодинці дістає фрукти з кошика і описує їх: «Яблуко кругле, червоне. Яблуко солодке, соковите, смачне. Яблуко можна є». Дитина допомагає дорослому розповідати про фрукт, потім пробує його на смак. 
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 2. Чудовий мішечок» (вар. 2)
Мета: закріпити словник по темі, учити розрізняти фрукти на дотик.
Устаткування: натуральні фрукти або муляжі в непрозорому мішку.
Хід. Не заглядаючи в мішечок, дитина визначає фрукт на дотик і називає його. Якщо дитина правильно виконає завдання, фрукт дістають з мішечка і кладуть на стіл. Якщо помилився, повертають в мішок
 3. Зберемо фрукти в саду
Мета: закріпити назви фруктів, навчити відбирати фрукти в певному порядку.
Устаткування: натуральні фрукти або муляжі.
Хід. Дорослий пояснює дитині, що сьогодні вони йдуть в сад, де ростуть фрукти. На підлозі кімнати лежать різні муляжі. На прохання дорослого дитина «збирає» фрукти в певному порядку: «Сна-чала візьми одну грушу, потім багато яблук...» і так далі
 4. «Магазин «Фрукти»
Мета: навчити виражати прохання одним - двома словами: «Дай те-то», закріпити назви фруктів, їх кольору, форми.
Устаткування: натуральні фрукти або муляжі, кошик або сумка.
Хід. Дорослий грає роль продавця, Він допомагає оформити прохання або коментує дії безречевого дитини, називаючи предмет, його форму, колір, смак: «Ти хочеш купити жовте яблуко? Ось яке красиве яблуко ти купила! На, Настя, яблуко, поклади його в кошик!»
 5, «Один - багато»
Гра з м'ячем проводиться аналогічно грі 3 з теми «Овочі», тільки з назвами фруктів
 6. «Назви ласкаво» (варіант 2)
Мета: учити утворювати іменники із зменшувально-пестливими суфіксами.
Устаткування: м'яч.
Хід. Дорослий називає який-небудь фрукт і кидає м'яч дитині Той називає його ласкаво і повертає м'яч дорослому (яблуко - яблучко, лимон - лимончик, апельсин - апельсинчик і т. д.). Дитині, що не говорить, показуйте картинки і просите: «Покажи яблуко, А зараз покажи яблучко».
 7. Картинки, що розрізають
Мета: навчити складати ціле з двох частин.
Устаткування: картинки «Яблуко» (горизонтальний розріз) і "Груша" (вертикальний розріз), що розрізають на дві частини.
Хід. Дитині пропонується спочатку одна картинка. Він складає її, називає фрукт, який вийшов. Потім малюк складає іншу картинку. Якщо це завдання не викликає у дитини труднощів, можна запропонувати йому відразу деталі двох картинок упереміш
ІГРАШКИ
1. «Дізнайся іграшку»
Мета: уточнення і активізація словника але темі.
Устаткування: улюблені іграшки дитини в мішку.
Хід. Дорослий розповідає про іграшку, наприклад: «Ця іграшка червоного кольору синіми смужками. Вона круглої форми, добре стрибає. Можна грати і руками, і нога мі». Якщо дитина правильно відгадала загадку, дорослий дістає іграшку з мішка.
 2. «Чудовий мішечок» (вар 2) Мета: закріпити словник по темі, навчити визначати іграшки на дотик.
Устаткування: іграшки в мішку.
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Хід. Не заглядаючи в мішечок, дитина визначає іграшку на дотик і називає її. Якщо завдання виконане правильно, іграшку дістають з мішечка
 3. "Назви ласкаво"
4.  "Один - багато"
опис ігор див. вищий.
 5. "Що не стало?"
Мета: вправляти в утворенні форм родового надежа, розвинути зорову увагу і пам'ять.
Устаткування: іграшки.
Хід. Дорослий виставляє на столі чотири іграшки. Дитина називає їх. Потім дорослий просить дитину закрити очі, а сам в цей час ховає одну з іграшок. Дитина повинна відгадати, яка іграшка зникла. Гру рекомендується повторювати 3-4 рази.
 6 "Розрізних картинок"
Мета: навчити складати ціле з двох частин.
Устаткування: розрізна картинка «Матрьошка» (вертикальний розріз).
Хід. Дитині пропонують скласти картинку. Після виконання завдання малюк називає іграшку, яка вийшла.
 7. «Чого не вистачає?»
Мета: розвиток у дитини цілісного сприйняття предмету.
Устаткування: картинки із зображенням прапорця без палички, кульки без ниточки.
Хід. Дитина вдивляється в намальовану іграшку і знаходить ту частину, яка не вистачало. Потім дорослий пропонує дитині домальовувати бракуючу частину
ОДЯГ
1 "Укладемо ляльку спати"
Мета: познайомити з предметами одяг, її деталями, малюнком, кольором.
Устаткування: лялька з комплектом лялькового одягу, лялькове ліжечко.
Хід. Дорослий пропонує дитині укласти ляльку спати. Дитина роздягає ляльку а дорослий коментує його дії: «Спочатку треба зняти плаття і повісити його на спинку стільця. Щоб зняти плаття, треба розстебнути гудзики» і так далі По ходу гри дорослий повинен активізувати мову дитини, ставлячи навідні питання: «Що треба розстебнути на платті?» Якщо малюкові важко відповісти, дорослий відповідає сам.
 2. «Лялька прокинулася»
Мета: уточнити назви лялькового одягу, її деталей, малюнка, кольору.
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Устаткування: лялька на ліжечку, комплект лялькового одягу.
Хід. Дорослий демонструє дитині ляльку, яка спить на ліжечку. Потім він пояснює, що лялька прокинулася, і її потрібно одягнути. Дитина одягає ляльку, а дорослий супроводжує його дії мовою: «Одягнемо ляльці маечку, чисту білу маечку». Для активізації мови дітей дорослий ставить дитині питання: «Що ти надягаєш ляльці? Якого кольору маечка?»
 3. "Нарядимо ляльку"
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: картонна лялька, набір паперового одягу.
Хід: Дорослий пропонуємо дитині одягнути ляльку для різних ситуацій (кататися па лижах, на свято, на пляж і т. д.). Дитина одягає її, наприклад, на прогулянку. Дорослий описує одяг ляльки; «Надінемо ляльці синє пальто. У пальта є комір, рукави, кишені. Застібається воно на гудзики». Активізуючи мову дитини, дорослий питає: «Де у пальта рукава? Покажи. Що ти показав?»
 4. "Один - багато"
(з предметами одягу)
майка - майки  
плаття - плаття
кофта кофти
сорочка - сорочки
куртка - куртки і т. д
 5."Назови ласкаво" (з предметами одягу)
плаття - платтячко
майка маечка
шкарпетки - шкарпеточки
сарафан - сарафанчик сорочка - сорочка і т. д
 6. «Хто в що одягнений?»
Мета: порівняти одяг хлопчика і дівчинки, активізувати словник по темі.
Устаткування: картинки із зображенням хлопчика і дівчинки.
Хід: Дорослий порівнює одяг дітей: «У Насті - плаття, і у Саші сорочка і брюки. У Батькового плаття рукава короткі, а у Сашиной сорочки - довгі» і так далі Дитину дорослий активізує питаннями: «Який одяг у Насті? А у Саші? Якого кольору Настіно плаття?» Якщо дитині важко, дорослий сам відповідає на питання.
 7. «Чого не вистачає?»
Мета: розвиток у дитини цілісного сприйняття предмету.
Устаткування: картинки із зображенням брюк без однієї брючины, плаття без рукава, сорочки без гудзиків.
Хід. Див. гру з теми «Іграшки»
ЧАЙНИЙ ПОСУД
1. «До ляльки прийшли гості»
Мета: познайомити з назвою посуди, її кольором, формою, призначенням.
Устаткування: ляльковий або справжній посуд, стіл (ляльковий або справжній), лялька, ведмедик і зайчик. 
Хід. Дорослий пояснює дитині, що до ляльки прийшли гості (ведмедик і зайчик), тому потрібно накрити стіл до чаю. Малюк виконує доручення дорослого: «Постав хлібника на середину столу. Поряд постав дрібні тарілки і чашки з блюдцями і поклади чайні ложки». Під час виконання завдання дорослий активізує мову дитини, ставлячи йому питання: «Якого кольору чашка? Що можна пити з чашки?» і так далі Якщо малюкові важко відповісти, дорослий сам відповідає на питання.
 2. «Пригостимо ведмедів сподіваємося» 
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Мета: закріпити назви предметів посуду, познайомити із зменшувально-пестливою формою слів, ввести в пасивний словник прикметники велика, середня, маленька. Устаткування: три набори посуду різної величини, картинка з казки «Три ведмеді».
Хід: Дитина вибирає з набору посуду чашку, тарілку і ложку для ведмедя, ведмедиці і мишутки. Дорослий коментує дії дитини, вживаючи прикметники велика, середня і найменша. Мішуткину посуд необхідно називати ласкаво і спонукати до цього дитину: чашка чашка тарілка - тарілочка ложка ложечка.
 3. «Помиємо посуд»
Мета: розширити словник по темі, активізувати мову.
Устаткування: таз з водою, ляльковий посуд.
Хід. Дорослий пояснює дитині, що після сніданку потрібно помити посуд. Він починає мити посуд, розповідаючи, що посуд був брудна, а зараз вона чиста. Потім пропонує дитині підключитися до гри. Дитину необхідно спонукати називати предмети посуду, дії (мити, сушити).
 4."Один - багато"
Мета: навчити утворювати іменники множини
Устаткування: м'яч.
Хід: Дорослий називає іменник в однині кидає дитині м'яч. Дитина називає іменник але множині і повертає м'яч: чашка чашки ложка - ложки блюдце - блюдця тарілка тарілки чайник чайники хлібник – хлібники
 5. "Ложка і стакан"
Мета: сформувати розуміння деяких приводів.
Устаткування: дві ложки і два пластикові стакани.
Хід. Перед дорослим і перед дитиною коштує стакан з ложкою. Дорослий демонструє дитині Дії з цими предметами і коментує їх: «Я поклала ложку в стакан. Я дістала ложку із стакана. Я поклала ложку за стакан» і так далі Потім дитина виконує інструкції дорослого. Після цього, якщо дитина говорить, він може самостійно демонструвати яку-небудь дію і коментувати його. Дорослий же в цей час стежить за правильністю мови малюка
 6. «Чого не стало?»
Мета: уточнити назви предметів посуду, вправляти в утворенні родового відмінка, розвинути зорову увагу і пам'ять.
Устаткування: ляльковий або справжній посуд.
Хід. Дорослий виставляє на стіл три-чотири предмети посуду. Потім просить дитину закрити очі і в цей час ховає один з предметів. Дитина називає зниклий предмет. Гра повторюється 3-4 рази
 7. "Розрізна картинка"
Мета: навчити складати ціле з трьох частин.
Устаткування: розрізна картинка «Чашка» (два горизонтальні розрізи).
Хід. Дитина складає картинку і називає, що вийшло.
БУДИНОК
1. «Мій будинок»
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Мета: познайомити з частинами будинки.
Хід. Дорослий і дитина розглядають свій будинок на прогулянці, знайомляться з його частинами: вікно, стіна, дах, двері, труба (якщо є), визначають високий будинок або низький. Потім дорослий просить дитину відгадати, про що він говорить: «Через цю частину будинку люди заходять в будинок і виходять. Що це? (двері) Це потрібно будинку для того, щоб захищати своїх мешканців від дощу і снігу (дах)» і так далі
 2. «Назви ласкаво» з перекиданням м'яча або з картинками
будинок - будиночок
вікно - віконце
двері - дверці
 3. «Котячий будинок»
Мета: активізувати словник по темі, розвинути розуміння приводів, на, з, під.
Устаткування: іграшковий будинок, іграшка «Кішка» або картонний будинок і кішка.
Хід. Дорослий розповідає дитині, що в цьому будинку живе кішка. Він показує, як кішка увійшла до будинку, вийшла з будинку, залізла на дах, сіла під вікном. Потім просить дитину виконати ті ж дії. Якщо малюкові важко, йому допомагають. Дитині, що потім говорить, пропонують прокоментувати свої дії.
 4. «Різноколірна вулиця»
Мета: закріпити і розширити словник по темі, навчити розташовувати удома рівно в ряд.
Устаткування: картонні будинки різних квітів і розмірів.
Хід. Дорослий пропонує дитині побудувати вулицю розташовуючи удома на столі в один ряд (зліва направо). Після того, як дитина поклала будинок, йому ставлять питання: «Що ти поклав? Якого кольору цей будинок? Що є біля будинку?»
 5. «Будівельник»
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: будівельний матеріал (різні кубики).
Хід. За зразком дорослого побудувати містечко з будиночків. Будиночок складається з двох частин (куб і трикутний дах). Дорослий супроводжує всі дії мовою: «Зараз ми з тобою побудуємо будинок. Поставимо червоний кубик, а зверху покладемо синій дах». Активізують мову дитини, ставлячи йому питання: «Що поставимо спочатку? Якого кольору кубик?» Дорослий звертає увагу дитини на те, що багато будинків - це вулиця.
МЕБЛІ
1. «У гостях у ляльки Олі»
Мета: уточнити назву предметів меблів, її призначення.
Устаткування: лялькові меблі, лялька.
Хід: Дорослий запрошує дитину піти в гості до ляльки Оле. У ляльки є удома різні меблі. Дорослий разом з дитиною розглядають меблі, визначають, з чого вона зроблена, уточнюють її значення. Дорослий активізує мову дитини питаннями: "Покажи, де стілець? Для чого він потрібний?"
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2. "Заховай м'ячик"
Мета: формування навику розуміння прийменникових конструкцій.
Устаткування:  м'яч
Хід: Дитині пропонують виконати дії з м'ячем по вказівці дорослого: "Поклади м'яч на стілець, під стілець, за стілець, біля стільця" і так далі Після цього дитина може сама проводити дії з м'ячем, коментуючи їх.
 3. «Меблі для Мішутки»
Мета: учити утворювати іменники із зменшувально-пестливими суфіксами.
Устаткування: м'яч.
Хід. Заздалегідь перечитують дитині казку «Три ведмеді». Потім дорослий пропонує дитині пограти. Він називатиме меблі для Міхаїли Івановича, а малюк для Мішутки (з перекиданням м'яча): ліжко - ліжечко стілець - стільчик стіл - столик шафа - шафка диван — канапка крісло – крісельце
 4. «Один - багато» (з предметами меблів)
стіл - столи стілець - стільці шафа - шафи і так далі
 5. "Майстер"
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: будівельний матеріал (кубики).
Хід. За зразком дорослого дитина будує меблі для улюбленої ляльки або іншої іграшки. Всі дії дорослий коментує, активізуючи мову дитини питаннями: «Зараз ми зробимо стілець для ляльки Олі (будує стілець з цеглинки і кубика). Якого кольору кубики я узяла? Навіщо ляльці потрібний стілець? Побудуй ще один стілець для гостей ляльки Олі».
ЛЮДИНА
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1. "Доктор"
Мета: уточнити і активізувати словник по темі
Устаткування: іграшкові атрибути медика.
Хід. Дорослий пропонує дитині пограти в хворого і доктора "спочатку доктором буде дитина. дорослий скаржиться, що у нього болить голова (рука, нога, вухо і т. д.). «Доктор» повинен оглянути хворого, і "полікувати" його. Потім дорослий і дитина міняються ролями
 2. «Один - багато»
вухо - вуха рука - руки нога - ноги і так далі
 3. «Назви ласкаво»
ніс - носик очей - око рука - ручка голова - головка і так далі
 4, "Два і дві"
Мета: познайомити дитину числівниками два і дві, навчити вживати їх в мові.
Устаткування: дзеркало.
Хід: Дорослий пояснює дитині перед дзеркалом, що у нього два очі. Потім він пропонує малюкові подумати, чого у нього ще двох. Дитина показує і називає частини тіла. Дорослий виправляє всі допущені малюком при підборі слів помилки.
 5 «Пригадай, що робить»
Мета: уточнення, розширення і активізація дієслівного словника по темі.
Устаткування: картинки із зображенням хлопчика, дівчинки, мами, тата.
Хід. Дорослий коле малюкові картинку із зображенням хлопчика і пропонує подумати і сказати, що може робити хлопчик (ходити, бігати, стрибати, є, грати, малювати і так далі). Аналогічно відбувається підбір дій з інших картинок.
 5. «Оліни помічники»
Мета: учити утворювати форми множини дієслів, зменшувально-пестливі форми іменників.
Устаткування: лялька Оля.
Хід. Дорослий розповідає дитині, що до нього в гості прийшла лялька Оля зі своїми помічниками. Відгадайте, як вони називаються і що вони допомагають Оле робити. Потім дорослий показує, як лялька моргає. Питає: «Що це у Олі? Це очі, Оліни помічники. Що вони роблять? (дивляться, моргають, відкриваються, закриваються, мружаться). А як їх назвати ласкаво?» (очки). Аналогічно розглядаються ноги, вуха, руки, зуби. Після цього дорослий читає вірш Кирганової Е. Р. «Оліни помічники», спонукаючи дитину додати слово в кінці кожного чотиривірша:
Оля весело біжить
До річки по доріжці
А для цього потрібні
Нашій Оле... (ніжки).
Оля ягідки бере
По дві, по три штучки.
А для цього потрібні
Нашій Оле ...(ручки).
Оля ядерця гризе
Падають шкаралупи
А для цього потрібні
Нашій Оле ...(зубки).
Оля дивиться на кота
На картинки - казки.
А для цього потрібні
Нашій Оле...(очки).
Після читанні вірші дорослий питає дитину: -Кто твої помічники?
Що вони уміють робити?»
ДОМАШНІ ТВАРИНИ
1.«Давай познайомимося»
Мета: уточнити і розширити словник дитини по темі.
Устаткування: іграшка, що зображає домашньої тварини в мішку (кішка, собака, корова, кінь). 
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Хід. Дорослий з таємничим виглядом показує дитині мішок і говорить, що там знаходиться той, хто хоче з ним познайомитися. Потім дістає іграшку, наприклад собаку, і розмовляє з малюком про неї. Дорослий активізує мову дитини питаннями: «Хто це? Які частини тіла у неї є? Покажи хвіст, вуха, спинку, голову. Якого кольору шерсть у собаки? Чим харчується? Як називається дитинча собаки? Як вона кричить? Що уміє робити? Де живе?» Якщо дитині важко при відповіді на питання, дорослий йому допомагає. Дорослий повинен пояснити дитині, що собака - це домашня тварина, гак як вона живе поряд з людиною і людина піклується про неї. Аналогічно проводиться бесіда про кішку, корову і коня.
 2. "Хто як кричить?"
Мета: навчити дитину дізнаватися тварини по звуконаслідуванню, закріпити і активізувати словник по темі.
Устаткування: м'яч.
Хід: Дорослий відтворює звуки, характерні для якої-небудь домашньої тварини, і кидає м'яч дитині. Той називає ця тварина і повертає м'яч: «Няв-няв» (кішка). «Гав гав» (собака), "Му му" (корова). «Ярмо го» (кінь).
 3. «Допоможи мамі знайти своїх дитинчат»
Мета: закріпити словник іменників по темі, формувати навик утворення іменників із зменшувально-пестливими суфіксами.
Устаткування: картинки із зображенням домашніх тварин і їх дитинчат.
Хід. Дорослий розкладає на столі картинки із зображенням дитинчат, собі ж залишає зображення дорослих тварин. Дорослий показує дитині картинку наприклад, собаки і говорить: «Собачка плаче, вона втратила своїх дітей. Хто її діти? Покажи і назви». Дитина шукає відповідну картинку і називає дитинчат собаки. Якщо дитині важко, дорослий допомагає йому. Гра продовжується до тих пір, поки всі мами не знайдуть своїх дитинчат
 4. «Назви ласкаво»
Мета: утворювати іменники із зменшувально-пестливими суфіксами.
Устаткування: картинка, що зображає яка-небудь домашня тварина і його дитинчати.
Хід. Дорослий просить дитину назвати тварину (наприклад, корова), його дитинчати (теля), показати на картинці частини тіла корови, активізуючи його мову питаннями: «Що ти показав? (хвіст). А як назвати ласкаво хвіст у маленького теляти? (хвостик)». Аналогічно розглядаються: голова - голівонька, нога - ніжка, роги ріжки, копито - копитце, вухо -ушко, око око.
5. «Один—багато» з домашніми тваринами і їх дитинчатами
кішка - кішки  собака - собаки
корова - корови  кінь - коні
кошеня - котенята  щеня - щенята
теля - телята  лоша - лошата
6. "Хто де сховався?"
Мета: сформувати розуміння деяких приводів, активізувати мову
Устаткування: іграшкова кішечка або собачка.
Хід. Дорослий ховає кішку або собачку на стілець, під ліжко, за двері, біля шафи і так далі і просить дитину знайти її. Після того, як дитина знаходить іграшку, дорослий питає: «Куди сховалася собачка?» (Під стіл) «Правильно. Собачка під столом». Дорослий виділяє привід голосом. Потім дорослий пропонує дитині заховати іграшку, а сам шукає її, активізує мову дитини питанням: «Куди ти заховав собачку?» Безречевому дитині пропонують заховати іграшку в яке те місце. Після того, як він виконає інструкцію, доросла розповідь від, де іграшка, виділяючи привід голосом.
7. «Розрізні картинки»
Мета: навчити складати ціле з трьох і чотирьох частин, активізувати мову в ході роботи п після її виконання.
Устаткування: розрізні картинки «Будка» (дна вертикальні: роил), «Стайні» (вертикальний і горизонтальний розрізи).
Хід. Дитині пропонують скласти будку (стайню). В ході роботи і після її виконання активізують мову дитини питаннями: «Що ти знайшов спочатку? Що потім? Хто живе в будці (стайні)?»
ЗИМА. ЗИМОВІ ЗАБАВИ
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1. «Що буває взимку?»
Проводитися аналогічно грі «Що буває восени?» з розділу «Осінь» .
Приклад. Йде сніг. На деревах немає листя. Річка замерзнула. Холодно. Люди надягають теплий одяг. Діти катаються на ковзанах і лижах.
2. «Випав білий сніжок»
Мета: уточнити і розширити словник по темі, учити погоджувати слова з рухом.
Устаткування: справжній сніг і бурульки.
Хід. Дорослий приносить додому сніг і бурульки різної величини. Разом з дитиною їх розглядає. Дорослий активізує мову дитини питаннями: «Якого кольору сніг? (білий) А яка бурулька? (прозора) Які вони на дотик? (холодні, сніг м'який, бурулька тверда)». Спостерігають, як сніг і бурулька тануть і перетворюються на воду. Потім спостереження продовжується на вулиці або з вікна. Дитина відповідає па питання дорослого: «Що лежить на землі? Який сніг? Що висить під дахом? Яка бурулька?» Після цього дорослий пропонує дитині зігрітися, оскільки на вулиці холодно. Вони проспівають вірш, виконуючи з дитиною всі рухи, відповідні тексту:
Випав білий сніжок -
Зібралися ми всі в кружок
Ми потопаємо, ми потопаємо
Весело танцюватимемо
Руки зігріватимемо.
Ми поплещемо, ми поплещемо
Щоб нам було веселіше
Стрибатимемо ми швидші.
Ми пострибаємо, ми пострибаємо
3. «Що зайве?»
Мета: розширити і активізувати словник по темі.
Устаткування: картинки із зображенням предметів для ігор в різний час року або справжні предмети (санки, м'яч, лопата, ковзани, велосипед, лижі, паперовий кораблик, скакалка і т. д.), сюжетна картинка по темі «Зимові забави».
Хід. Дорослий пропонує дитині вибрати і назвати тільки ті предмети, які необхідні для зимових ігор. Зайві предмети прибирають. Якщо важко, дорослий допомагає йому. По ходу гри дитині питання: «Що це? Для чого потрібно? Як з цим грати?» Потім для розгляду пропонується одна або декілька пих картинок, на яких зображені діти, що катаються на лижах, ковзанах, будують сніжну бабу, розчищають доріжку лижі активізує мову дитини питаннями: «Якого кольору сніг на картинці? Що це у хлопчика? Для чого потрібно? Як одягнений хлопчик? Чому він тепло одягнений?» п т.д.
4. «Назви ласкаво» (з іменниками даної теми)
сніг - сніжок  лід — льодок
бурулька - сосулечка  санки - саночки
гора - гіронька  лопата - лопатка
5. "Зроби сніговика"
Мета: формувати цілісне сприйняття предмету, учити правильно розташовувати готові форми, активізувати мову в час і після виконання завдання.
Устаткування: три білі кружки різної величини.
Хід. За зразком дорослого дитина викладає сніговика з трьох кругів. Дорослий звертає увагу на послідовність розташування фігур, питаючи: «Як називається ця фігура? Якого вона кольори? Який круг ти покладеш внизу? (великий) Який потім? (середній) Який круг буде вгорі? (маленький) Назви його ласкаво (кружок, кружечок)».
ДЕРЕВА. СВЯТО ЯЛИНКИ
1. «У лісі народилася ялиночка»
Мета: уточнити і розширити словник по темі
Устаткування: справжня або штучна ялинка.
Хід. Дорослий пропонує дитині розглянути ялинку. Він пояснює, що ялинка - це дерево, у нього є стовбур, вітки, голки. Мова дитини активізує питаннями: «Якого кольору стовбур? Якого кольору голки? Поторкай голки, Які вони? (гострі») Покажи нижние витчи, верхні. Де росте ялинка?» Потім дорослий і дитина розучують перший куплет пісеньки «В лісі народилася ялиночка».
2. «Один - багато» (з іменниками по темі). ялинка - ялинки  вітка – вітки голка – голки  шишка - шишки
3. «Прикрасимо ялинку до свята»
Мета: розширити і активізувати словник по темі.
Устаткування: справжня або штучна ялинка, п'ять-сім ялинкових іграшок.
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Хід. Спочатку розглядається ялинка без іграшок. Дитину просить розповісти все, що він знає про неї. Потім уточнюють, який скоро буде свято і як треба підготувати ялинку до нього. Після цього розглядаються іграшки. Дорослий активізує мову дитини питаннями про колір іграшок, пояснює, які бувають іграшки - скляні, паперові, пластмасові. Пропонує дитині повісити іграшку, уточнюючи на які вітки (нижние, верхні, довгі, короткі).
4. «Назви ласкаво» (з іменниками по темі)
ялинка - ялиночка  голка - голочка
вітка - гілочка  шишка - гулька
куля - кулька
5. «Що на ялинці, а що (хто) пів ялинкою?»
Мета: закріпити розуміння приводів і під, активізувати словник по темі.
Устаткування: наряджена ялинка, іграшковий Дід Мороз і Снігуронька, подарунок під ялинкою.
Хід. Дорослий просить дитину показати і сказати, що він бачить на ялинці, а що або кого під ялинкою. Приводи необхідно виділяти голосом.
6. «Склади ялиночку»
Мета: навчити правильно викладати ялинку з трикутників, орієнтуючись на їх величину, закріпити словник по темі.
Устаткування: три трикутники зеленого кольору різного розміру.
Хід. Дитина за зразком дорослого викладає ялинку з трикутників. Під час виконання завдання відповідає на питання: «Який трикутник ти покладеш спочатку? (великий) А потім? (трохи менше) Який трикутник буде у тебе вгорі? (найменший)». При утрудненнях дорослий допомагає дитині. В кінці гри дитина розповідає про ялинку (де росте, якого кольору голки і стовбур, чим прикрашають ялинку на Новий рік).
СВІЙСЬКІ ПТИЦІ
[image: image15.jpg]


1. «Пташиний двір»
Мета: уточнити і розширити словник по темі. 
Устаткування: іграшкові півень, курка і курчата, будівельний матеріал - цегла.
Хід. Дорослий будує огорожу з цегли, дитина допомагає йому Потім виконує дії з півнем: «Злетів на огорожу. Закричав: «Ку-ка-ре-ку» і так далі Дитину привертають до гри: «Що є у півня? (дзьоб, гребінець, крила, голова, хвіст, ноги). Як кричить півень? Що уміє робити? (ходити, клювати, кукурікати, звати, пити)». Потім з'являються курка і курча. Їх теж розглядають, розмовляють про їх зовнішній вигляд, звички, назвах частин тим;», спонукають дитину до звуконаслідувань: «Ко-ко-ко, пи-пи-пи, курчат-курчат, ку-ка-ре-ку».
2. «Хто як кричить?»
(Див. тему «Домашні тварини»)
У грі використовуються звуконаслідування півневі, курці і курчаті.
3. «Один - багато» (з назвами свійських птиць)
півень - півні  курка - курки
курча - курчата
 4. «Вгадай, хто це?»
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: картинки із зображенням свійських птиць.
Хід. Дорослий просить дитину відгадати загадки. Якщо дитина відгадала правильно, дорослий показує картинку-відгадку: Кудах-тах-тах - знеслася в кущах. (Курка.) Ку-ка-ре-ку! Стережу! (Півень.) Піть-піть-піть - води попити! (Курча.)
5. «Хто де відмінювався?»
(Див. тему «Домашні тварини»)
Устаткування: Використовується будь-яка іграшкова свійська птиця.
6. «Розрізна картинка»
Мета: формувати цілісне сприйняття предмету, активізувати словник по темі.
Устаткування: розрізна картинка «Яйце» (два горизонтальні розрізи).
Хід. Гра проводитися після знайомства з казкою «Курка Ряба». Мову дитини активізують питаннями: «Що вийшло? Якого кольору яйце? Як можна назвати його ласкаво? Хто зніс яєчко?» і так далі
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ДИКІ ТВАРИНИ
1 «Давай познайомимося»
(проводиться аналогічно грі з теми «Домашні тварини») В кінці гри дорослий повинен пояснити дитині, що заєць, лисиця, вовк і ведмідь - це дикі тварини, вони живуть в лісі, ніхто про них не піклується.
2. «Допоможи мамі знайти своїх дитинчат» (проводиться аналогічно грі з теми «Домашні тварини»)
3. «Вгадай, хто це?» 
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: картинки із зображенням диких тварин.
Хід. Дорослий пропонує дитині відгадати загадки. Якщо відповідь правильна, демонструється картинка - відгадка: Великий, бурий, кошлатий, клишоногий, незграбний. (Ведмідь.) Сірий, злий, зубастий, сердитий, голодний. (Вовк.) Хитра, пухнаста, руда, моторна. (Лисиця.} Маленький, довговухий, полохливий. (Заєць.}
4. «Один - багато» (з назвами диких тварин і їх дитинчат)
заєць - зайці  лиса - лисиці
вовк - вовки  ведмідь - ведмеді
зайченя - зайчата  лисеня - лисенята
вовченя - вовченята  ведмежа - ведмежата
5. «Лисячі хованки»
Мета: вправляти у вживанні приводу за.
Устаткування: Іграшкові дерева, хатинка, пеньок, іграшкове лисеня.
Хід: Дорослий пропонує заховати лисеняти за дерево, за будиночок, за пень. Потім ставить питання: "Куди ти заховав лисеняти?" аналогічно можна пограти з іншими іграшковими звірами.
6. "Хто чим харчується?"
Мета: Закріпити правильне вживанні іменників в орудному відмінку.
Устаткування: Картинки або іграшки, що зображають зайця, ведмедя, лисицю і вовка; картинки із зображенням моркви, капусти, меду, малини, м'яса або справжні продукти.
Хід: Картинки із зображення їжі тваринних або справжні продукти розкладають на столі. Дорослий показує іграшкової тварини і питає, чим воно харчується. Залежно від рівня мовного розвитку дитини показує відповідну картинку, відповідає одним словом (наприклад:"Капустой") або пропозицією ("Заєць харчується капустою").
7. "У лісі"
Мета: Навчити викладати великі і маленькі ялинки з трикутників, закріплюючи поняття даної геометричної фігури; активізувати мову в час і після виконання роботи.
Устаткування: Великі і маленькі зелені трикутники з картону або пластмаси.
Хід: Дитина за зразком дорослого викладає великі і маленькі ялиночки з трьох трикутників. Всі дії коментуються, обговорюється розмір і кількість трикутників. Після виконання роботи дорослий активізує мову дитини питаннями: "Що у нас вийшло? (Ліс). Які дерева ростуть в цьому лісі? Якого вони кольори? Хто живе в твоєму лісі? А ще хто? Як називаються їх дитинчата?"
Весна. Кораблик.
1."Что буває навесні?
Проводиться аналогічно грі "Що буває восени?
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2. "Кораблик"
Мета: Розширити і активізувати словник по темі.
Устаткування: Паперовий лист для виготовлення човника.
Хід: Гра проводиться на прогулянці весняним днем. Спочатку дитина і дорослий спостерігають весняні зміни в природі: танення снігу, утворення води, капіж, поява проталин. Потім пускають човник по воді. Дорослий читає вірш А. Барто "Кораблик" Матроська шапка
Мотузок в руці
Тягну я кораблик
По швидкій річці
І скачуть жаби
За мною по п'ятах.
І просять мене: -
Прокатай, капітан!
3 «Назви ласкаво» (з іменниками даної теми)
сніг - сніжок  вода - вода
струмок - струмочок  сонце - сонечко
човен - човник  корабель - кораблик
4. «Розрізна картинка»
Мета: навчити складати картинку з чотирьох частин, активізувати мову.
Устаткування: розрізна картинка «Човник з вітрилом» (розріз по діагоналях).
Хід. Дорослий пропонує щебінку скласти картинку. Під час роботи і після необхідно активізувати мову дитини питаннями.
ТРАНСПОРТ
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1 «Чудовий мішечок»
Мета: уточнити і активізувати словник по темі.
Устаткування: декілька вантажних і легкових машин, що розрізняються на вигляд в мішку.
Хід. Дорослий по одній дістає машини з мішка. Разом з дитиною розглядає і обговорює зовнішній вигляд машини (вантажівка, гоночна т, д.), колір, матеріал, призначення. Уточнюється назва частин машини, їх забарвлення і форма. Дорослий знайомить малюка з узагальненням: вантажні машини переводять купи, а легкові - людей.
2."Покатаем у машині іграшки"
Мета: активізувати мову по темі, уточнити розуміння деяких приводів.
 Устаткування: велика вантажна машина, іграшкові пасажири - лялька, ведмедик і ін.
Хід. Дорослий пропонує дитині покатати в машині іграшки. Уточнюється назва частин вантажної машини, їх колір і форма. Дитина усаджує «пасажирів» і катає їх. Дорослий ставить питання: «Хто сидить і машині? Що робить лялька? Що робить машина?» Потім він просить повозити машину біля столу, у шафи, за дверима і так далі
3. «Один - багато» (з іменниками по темі) машина - машини  вантажівка - вантажівки
колесо - колеса  кабіна - кабіни
фара — фари  грузнув - вантажі
пасажир - пасажири
4. «Де зараз машина?»
Мета: учити розуміти прийменникові конструкції.
Устаткування: сюжетні картинки із зображенням машини в різних місцях.
Хід. Дорослий розкладає картинки перед дитиною. Потім просить його показати машину, яка під'їжджає до будинку, стоїть біля гаража, їде по мосту, і так далі
 5. "Виклади вантажну машину"
Мета: Учити правильно розташовувати готові форми, розвивати плануючу функцію мови.
Устаткування: Два кружки, великий і маленький прямокутники, маленький квадрат.
Хід: Дитина за зразком дорослого викладає вантажівку з геометричних фігур. Дорослий активізує мову малюка питаннями:"Какую фігуру візьмеш спочатку? Що це буде у машини? Які фігури покладеш потім? Чого ще не вистачає?" Якщо дитині важко, дорослий сам коментує всі дії.
Квіти. Квітнуть кульбаби.
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1. "Зайчик і його улюблена квітка"
Мета: Уточнити і розширити словник по темі.
Устаткування: Іграшковий зайчик і справжня або зображена на картинці кульбаба.
Хід: Дорослий розповідає дитині, що сьогодні в гості до нього прийшов зайчик. Зайчик вітається з малюком і показує йому свій коханий цветок- кульбаба, це дика квітка, оскільки ніхто за ним не залицяється, росте кульбаба на лугу - луговий. Потім показує листя, стебло, пушинки, питає як це все називається, якого кольору. Після бесіди пропонує дитині подути на кульбабу, щоб здути пушинки. Можна подути на імпровізовану кульбабу – шматочок вати. Закінчується гра читанням дитині вірша Г. Вієру "Кульбаба"
Кульбаба, до чого ж
Ти на хмарку схожий.
Страшно навіть і поглянути: 
Як би хмарку не здути.
2. "Сплетемо вінок"
Мета: Учити погоджувати іменник числівником
Устаткування: Справжні кульбаби.
Хід: Дорослий плете вінок, промовляючи з дитиною словосполучення: "Одна кульбаба, дві кульбаби, три кульбаби, багато кульбаб." Аналогічно можна зібрати букет.
3."Чего не хапає"
Мета: Розвиток у дитини цілісного сприйняття предмету.
Устаткування: Картинка із зображенням кульбаби без стебла.
Хід: Дитині пропонують подивитися на картинку і назвати, і домальовувати те, чого не вистачає.
Комахи.
1. "Забавна шкатулка"
Мета: Уточнити і розширити словник по темі.
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 Устаткування: Картинки із зображенням жука, метелика і сонечка в шкатулці.
Хід: Дорослий демонструє дитині шкатулку і читає вірш: Я картинки поклала В різноколірну скриньку. Нумо, Котить (Саша і т д) заглянь Вийми картинку, назви. Дитина по одній дістає картинки, називає комаху, його частини, колір крил, вусів і ін. Дорослий узагальнює всі картинки: «Це комахи».
2."Угадай, хто відлетів?"
Мета: активізувати словник по темі.
Устаткування: 3-4 картинки із зображенням комах.
Хід. Дорослий розкладає в ряд на столі картинки. Дитина їх називає. Потім дорослий пропонує малюкові закрити очі, а сам в цей час прибирає одну картинку Дитина розплющує очі і називає, яка комаха відлетіла.
3."Один – багато" (з іменниками по темі) жук - жуки  метелик – метелики сонечко - сонечка  муха – мухи і так далі.
4. "Де метелик?"
Мета: формувати розуміння приводів.
Устаткування: паперовий метелик, штучна або справжня квітка.
Хід. Дорослий виконує різні дії з метеликом (садить її на квітку, під квітку, на лист, тримає над квіткою і пр). В цей час питає у дитини, де метелик і контролює правильність його відповідей. Потім пропонує дитині пограти з метеликом, активізуючи його мову питаннями.
5. Розрізна картинка «Жук» (розріз по діагоналях)
Хід дивитися в темі "Фрукти"
ПТАХИ
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1. «Забавна шкатулка»
Мета і хід гри аналогічні грі по темі «Комахи». Використовуються картинки із зображенням горобця і голуба. Можна додати ще декілька картинок, якщо дозволяє рівень мовного розвитку дитини.
2. «Один - багато» (з назвами птахів) голуб - голуби горобець - горобці і так далі
3. «Злічи горобців» 
Мета: учити узгодженню іменника з числівником.
Устаткування: три картинки із зображенням горобця, одна картин но із зображенням зграї горобців.
Хід. Дорослий пропонує дитині порахувати трьох горобців, стежачи за правильністю мови. Потім він демонструє зображення зграї з питанням: «Скільки тут горобців?» Контролюється правильність відповіді (багато горобців).
4. «Допоможи Незнайкові»
Мета: активізація дієслівної лексики по темі.
Устаткування: іграшковий Незнайко або картинка з його зображенням.
Хід. Дорослий демонструє дитині іграшку або картинку і просить допомогти Незнайкові, оскільки той не знає, що уміють робити птахи. Дитина сама або за допомогою дорослого згадує слова - дії, які можуть виконувати птахи: ходити, літати, клювати, пити і так далі
5. «Побудуй голубник»
Мета: закріпити уміння викладати геометричні фігури за зразком, активізувати мову.
Устаткування: картонний трикутник і квадрат.
Хід. Дорослий показує, як можна побудувати будинок для голубів - голубник. Під час виконання завдання дитина відповідає на питання: «Що ти покладеш внизу? (Квадрат). Якого він кольори? Що покладеш зверху? (Трикутник). Хто тут житиме? (Голуби, багато блакитний)».
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ЛІТО
1. «Що буває влітку?» 
Проводиться аналогічно грі «Що буває восени?».
2. «Спасибі, літо!»
Мета: розширити і активізувати словник по темі.
Устаткування: різноколірна коробочка з дарами літа (ягоди, гриби, горіхи, овочі, фрукти, доспілі до моменту гри).
Хід. Гру краще всього проводити на вулиці (ідеальне місце - дача). Вийшовши на вулицю, дитина помічає красиву коробочку (на столі, на сходинках, лавці і т. п) Відкривши скриньку, малюк виявляє в нім дари лікуючи. Дістаючи поодинці плоди, горіхи і ягоди, дитина розглядає їх, описує колір, форму, пробує па смак (те, що можна). Дорослий активізує мову малюка питаннями, допомагає в підборі слів.
3. «Один - багато» (з іменниками по темі)
дощ - дощі  гроза - грози
веселка - веселки  блискавка - блискавки
річка — річки  м'яч - м'ячі
ягода - ягоди  гриб - гриби
фрукт - фрукти  овоч - овочі
 4. «Назви ласкаво» (з іменниками по темі)
сонце - сонечко  ягода - ягідка
гриб - грибок  м'яч - м'ячик
відро — відерко  дощ - дощик
річка - річка 
 5. «Що зайве?»
Проводиться аналогічно грі в розділі «Зима».
 6. «Ігри з водою»
Мета: розширити і активізувати дієслівний словник по темі (префіксальні дієслова).
Устаткування: надувний басейн з водою або інша ємкість, лійка, відерко, пластмасові чашки, миски і інший посуд для гри з водою.
Хід. Гра проводиться на вулиці в теплий сонячний день. Дорослий розповідає дитині, що влітку сонечко дуже тепле, воно нагріває воду, і люди купаються. Потім пропонує малюкові пограти з теплою водою. Під час дій дитини з водою дорослий ставить йому питання: «Що ти зараз робиш?» (Наливаю воду виливаю воду, переливаю, доливаю, ллю). Якщо дитині важко, дорослий сам чітко вимовляє дієслова. На закінчення дитині пропонують поплавати з надувними іграшками (якщо дозволяють умови)
